Torneo di Roverino a gruppi

Regolamento

Il Roverino è uno sport che trova le sue origini nelle profondità della storia quando ancora nè palloni nè biciclette erano state scoperte. Le sue semplici regole sono rimaste invariate sin da quei giorni tranne una: la decapitazione per la squadra perdente.

Questo antico quanto affascinante sport è composto da queste semplici regole:

1. L’obiettivo del gioco è segnare, cioè infilare il roverino sul bastone, retto dal portiere della squadra.

2. ogni giocatore, una volta conquistato il roverino, non può fare più di tre passi.

3. il roverino deve essere sempre lanciato, non può essere passato di mano in mano.

4. Non si può passare il roverino al compagno che ce l’ha passato. 

5. il portiere non può muoversi con i piedi. Se ciò avviene verrà considerato nullo il punto.

6. non si può tirare all’interno dell’area di porta.

7. a discrezione dell’arbitro, i falli  verranno puniti con l’espulsione temporanea del giocatore.

8. in caso di incertezza il roverino verrà rilanciato dall’arbitro.

9. ogni partita durerà 10 minuti

10.  in caso di vittoria la squadra otterrà 2 punti; in caso di pareggio 1 e alla perdente verranno dati 0 punti.

11.  non si può sfilare il roverino dal bastone una volta che è stato fatto gol.

12.  Vincerà il Torneo di Roverino 2005 chi avrà totalizzato più punti.

13.  in campo possono scendere solo 7 giocatori più il portiere, non di più.
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